BILGISAYAR BILIiMI DERS NOTU 1. DONEM 2023-2024
ETIK DEGERLER

Etik: Bireylerin ahlakli ve erdemli bir hayat yasayabilmesi i¢in hangi davranislarinin
dogru, hangilerinin yanlis oldugunu arastiran bir felsefe dalidir.

Bilisim Etigi: Bireylerin bilisim teknolojilerini ve interneti kullanimi sirasinda
uymalari gereken kurallari tanimlayan ilkelere bilisim etigi denir.

Fikri Miilkiyet: Kisinin kendi zihni tarafindan lrettigi her tiurli lrdn olarak
tanimlanmaktadir.

Uluslararasi Bilgisayar Etik Enstitlisine gore bilisim teknolojilerinin dogru bir
sekilde kullanilabilmesi i¢in asagida belirtilen 10 kurala uyulmasi gerekmektedir.

1. Bilisim teknolojilerini baskalarina zarar vermek i¢in kullanmamalisiniz.

2. Baskalarainin bilisim teknolojisi araciligi ile olusturdugu calismalari
karistirmamalisiniz.

. Baskasina ait olan verileri incelememelisiniz.

. Bilisim teknolojilerini hirsizlik yapmak i¢in kullanmamalisiniz.

. Bilisim teknolojilerini yalanci sahitlik yapmak i¢in kullanmamalisiniz.

. Lisanssiz ya da kirilmis/kopyalanmis yazilimlari kullanmamalisiniz.

. Baskalarinin bilisim teknolojilerini izinsiz kullanmamalisiniz.

8. Baskalarinin bilisim teknolojileri araciligi ile elde ettigi calismalarini
kendinize mal etmemelisiniz.

9. Yazdiginiz programlarin ya da tasarladiginiz sistemlerin sonug¢larini goéz onilinde
bulundurmalisiniz.

10. Bilisim teknolojilerini her zaman saygi kurallari c¢ercevesinde kullanmali ve diger
insanlara saygi duymalisiniz.
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INTERNET ETiGI

Dogruluk: Internet lizerindeki bilgiler her zaman dogru ve iyi niyetli olmayabilir. Bu nedenle
elde edilen bilgiler kullanilmadan o6nce bir dizi tedbir almak onemlidir. Bu tedbirler: *
Bilginin kaynagi belirtilmis olmalidir. Kaynagi belirtilmemis bilgiye siipheyle yaklasilmalidir.
* Elde edilen bilgiler en az li¢ farkli kaynaktan teyit edilmelidir. * Bilgiyi aktaran internet
sitesinin adresi kontrol edilmelidir.

Adresler incelendiginde,

meb Bu adresin Tiirkiye Cumhuriyeti'ne (.tr)
ait bir devlet/hiikdimer (.gov) sitesi oldu-
Kurum/Ku rulusf!;lrl\ct Kategori Uzantist Ulku_ Kodu gu goralebilir.
tema or Bu adresin de Tiirkiye Cumhuriyetinde
(:tr) faaliyet gbsteren bir vakifya da der-

KurumeurulusfSnrkct Kategori Uzantist Ul I\c Kodu  nege (corg) ait oldugu anlagilabilir.

Alan adi uzantilari bircok internet sitesi icin fikir verebilir: .com ve .net = Ticari firma
.gov > Resmi kurum, .org > Dernek veya Vakif , .edu = Universite, .k12 - Egitim kurumu
(anaokulu, ilkokul, lise),..

Ulke kodu: iInternet adreslerinin son kismi iilke kodudur. Ulke kodu .tr olan siteler daha
givenilirdir.

Siber (dijital) Zorbalik: Internet ortaminda baskalarindan kaynaklanan kétii
davranislara, internet etigine uymayan davranislara denir.



SAYISAL DUNYADA KiMLIK VE PAROLA YONETIMi

Parola: Bir hizmete erisebilmek i¢in gerekli olan, kullaniciya 6zel karakter
dizisidir.

Sifre: Sanal ortamdaki verilerin gizliligini saglamak ic¢in veriyi belirli bir
algoritma kullanarak donilistiiren yapidir.

Gii¢lii bir parolanin belirlenmesi i¢in asagidaki kurallar uygulanmalidir.

e Parola, biyuk/ki¢lk harfler ile noktalama isaretleri ve 6zel karakterler igermelidir.

e Parola, -aksi belirtilmedikg¢e- en az sekiz karakter uzunlugunda olmalidir.

e Parola, baskalari tarafindan tahmin edilebilecek ardisik harfler yada sayilar icermemelidir.
e Her parola ig¢in bir kullanim omri belirleyerek belirli araliklar ile yeni parola
olusturulmasi gerekir.

1. Bilisim etigi nedir?
Bilisim teknolojilerinin ve internet’in kullanimi sirasinda uyulmasi gereken kurallari tanimlayan ilkelere
Bilisim etigi denir.

2. Bilisim teknolojilerinin ve internet’in kullanimi sirasinda uyulmasi gereken kurallari tanimlayan ilkelere ne
denir?
Bilisim etigi denir.

3. Bilisim teknolojilerinin kullaniminda yasanan etik sorunlari basliklar halinde yaziniz.
Fikri milkiyet, erisim, gizlilik ve dogruluk

4. “Disini calhismasi sonunda ortaya konulan yazin ve bilim Grinleri Gzerindeki iyelik” seklinde tanimlanan
kavram nedir?
Fikri milkiyet

5. Telif haklari konusunda esneklik saglamayi amaglayan, eser sahibinin haklarini koruyarak, eserlerin
paylasimini kolaylastirict modeller sunan, kar amaci giitmeyen organizasyonun adini ve kisaltmasini yaziniz.
Creative Commons, (CC)

6. Devlet, resmi kurum sitelerinin, Kar amaci gitmeyen organizasyon, vakif dernek sitelerinin,
Universitelere ait sitelerin, Meb’e bagli ilkokul, ortaokul ve liselerin sitelerinin, Ticari sitelerin alan adi
uzantilarini sirasiyla yaziniz.

.gov, .org, .edu, .k12, .com

KiSiSEL BILGISAYARLARDA VE AG ORTAMINDA BiLGi GUVENLIGI

e Isletim sisteminin ya da diger programlarin calismasina engel olabilir.

e Sistemdeki dosyalari silebilir, degistirebilir ya da yeni dosyalar ekleyebilir.
e Bilisim sisteminde bulunan verilerin ele ge¢irilmesine neden olabilir.

e Glivenlik aciklari olusturabilir.

e Baska bilisim sistemlerine saldiri amaciyla kullanilabilir.

e Bilisim sisteminin, sahibinin izni disinda kullanimina neden olabilir.

e Sistem kaynaklarinin izinsiz kullanimina neden olabilir.

Viriisler: Bulastiklari bilgisayar sisteminde ¢alisarak sisteme ya da programlara zarar
vermek amaciyla olusturur. Viriisler bilgisayara e-posta, bellekler, internet ilizerinden
bulasabilir. Bilgisayarin yavaslamasi, programlarin ¢alismamasi, dosyalarin silinmesi,
bozulmasi ya da yeni dosyalarin eklenmesi viris belirtisi olabilir.

Solucanlar: Kendi kendine ¢ogalan ve ¢alisabilen, bulasmak i¢in ag baglantilarani
kullanan koti niyetli programlardir. Sistem ig¢in gerekli olan dosyalari bozarak



bilgisayari buyilik 0l¢ide yavaslatabilir ya da programlarin cokmesine yol acabilir.

Truva Atlari: Koti niyetli programlarin ¢alismasi i¢in kullanicinin izin vermesi ya da
Truva Atlar:i

kendi istegi ile kurmasi gerektigi icin bunlara Truva Ati denmektedir.

saldirganlarin bilisim sistemi lizerinde tam yetki ile istediklerini yapmalarina izin

verir.

Casus Yazilimlar: Internet’ten indirilerek bilgisayara bulasan ve gercekte baska bir amacg

ile kullanilsa bile arka planda kullaniciya ait bilgileri de elde etmeye ¢alisan

programlardir.

Zararli Programlara Karsi Alinacak Tedbirler:
e Bilgisayara antiviriis ve Internet giivenlik programlari kurularak bu programlarin
siirekli giincel tutulmalari saglanmalidir.

e Taninmayan/glivenilmeyen e-postalar ve ekleri kesinlikle a¢ilmamalidir.

e Ekinde siipheli bir dosya olan e-postalar ag¢ilmamalidir.

Ornegin resim.jpg.exe isimli

dosya bir resim dosyasi gibi goriinse de uzantisi exe oldugu ig¢in uygulama dosyasidir.
e Zararli igerik barindiran ya da taninmayan web sitelerinden uzak durulmalidir.

e Lisanssiz ya da kirilmis programlar kullanilmamalidir.
o Giivenilmeyen Internet kaynaklarindan dosya indirilmemelidir.

Fonksiyonlar ve Problem Coziimii

Table 1: Fonksiyen tivleri ve drnekler

Fonksiyon Tanim Ornelc Sonuc
Sqrt (IN) N degerinin karekdkiinii c[onc[urtu Sqn:{l-S] 4
Abs (IN) N degerinin mutlak degerini déndiiriir. Abs(-6) G
Integer (IN) N degerine en vakin va da esit tam sayiy:r | Integer(6.7689) 6

dandiiriir.
Random 0 ile 1 arasinda rastgele bir say1 déndiiriir. Random 0.6783456
IDizi Fonlksiyonlar
Mid (5, nl, n2) | Dizinin nl pozisyvonundan baglaygan n2 | Mid(S, 3. 3) “sem’”
kadar karakteri déndiiriir. o -
S="Yasemin
Left (S, n) Dizinin sol tarafindaki n kadar karakreri| Left(S, 3) “yas”
déndiiriir. “ -
5= "Yasemin
Right (5, n) Dizinin sag tarafindaki n kadar karakreri | Righe(S, 4) “emin”
dandiiriir. w _—
5= "Yasemin
Length (5) Dizideki karalkrer sayisini déndiiriir. Length(S) 7
S5="Yasemin”
Démiistiirme Fonksiyonlar:
Walue (5) Dizi olarak tanimlanan degiskeni sayisal | Value("65.217) +65.21
degere cevirir.
String (IN) Sayisal degeri dizi degerine gevirir. String(+65.21) “65.217
||-1_?- tistilkksel Fonl kesiyonlar
Average (list) Birkag say1 icin ortalama degeri ddndiirtir. Averapge(12, 24, 6) 14
Sum (list) Birkag sayinin toplam degerini déndiiriir. Sumi(3, 3, 8) 16
Yardimc: Fonksiyonlar
Darte Sistemin andaki tarih degerini déndiiriir. Date 04/23/2017
Time Sistemin suandakizaman degerini déndiiriir. | Time 20.57.36




O peratdrler; maremariksel, mantiksal we iliskisel operatdrler olarak simiflandinlabilir. Operatdr tiir-
lerine iligkin 3rnekler Tablo 2°de yer almalkradir.

Tiablo 2: Operatdr tiirleri ve Srneller

Operator Bilgisayar Sembolii
Matematiksel

[ Toplama + .7+ 2.1 8.8
Cikarma - 5.6-3.4 22,
Carpma * 3.0%4.0 12.0
B&lme i/ 40.0/8.0 5
Modiil Alma MOD 9 MOD 3 3

: Tliskisel** Islem Sonuc
Esit == & ==18 False
Kiuiciileriir < G < 8 True
Buaiyialktiar = 6 =8 False
Kiigiik ya da egitrir - 6 <—— 8 True
Biiyiik ya da esiteir = 6 >= 8 Ealse
Esit degildir == G <=8 True

[ Mansicsal Tslem T
Dresil NOT MNOT Trus False
Ve AT True ANND True True
Weya OR True OR False True

**Ili;kjsel operatdrlerle yapilan islemlerin sonucunda ortaya mantiksal deger olarak Dogru (True) ya
da Yanhg (False) cikar.

Diigiinelim/Deneyelim

Asagidaki fonksiyon komutlarinin ¢ikularini yaziniz.

Degisken Fonksiyon Cikt1

s=16 Sqre (s)

s= -04

Sqrt (Abs(s))

bolum="Bilgisayar”

Left (bolum,5)

bolum= “Bilgisayar”

Right (Mid(bolum,6,3),2)

s=25
a=15
y=s+10

Sum (s,a,y)




Akis Semalari ve Algoritmalar
Problem ¢6zme surecimiz, bilgisayarin
iletisim kurma yontemi ile sekillenir.
Algoritma, bilgisayara hangi islemi hangi
sirada yapmasi gerektigini soyleyen
yonergeler bitiinidur. Akis semasi ise
algoritmanin gorsel gosterimidir. Programci,
olusturulan algoritmadan grafiksel
gosterimler olusturur. Akis semasi, program
gelistirmeye baslamadan 6nceki son adimdir.
Ak1is semasinda hatalar rahatlikla gorilip
diizeltilebilir. Akis semalarini olusturmak
i¢in kullanilan evrensel simgeler ve bu her
bir simgenin anlami vardir.

Simge Islev

Bagla/Bitir

Girig

Atama/Iglem

Denetim (Karar)

Jono

Cikas

I

Akis Yonii

Bagla¢

Déngii

[0

Onceden Tanimli Islem/Fonksiyon

Sekil 1.10: Ak semast sembolleri
Ornek Algoritma ve Akis Semalari

Bir asansoriin ¢agri gelen kata nasil
gittigini gosteren algoritma:

1. Basla

2. Cagri yoksa 2. adima git

3. Gidilecek kati oku

4. Eger Gidilecek kat==Bulunulan kata, o
zaman 7. adima git

5. Eger Gidilecek kat>bulunulan kattan, o
zaman bir kat yukari ¢ik ve 5. adima git
6. Eger Bulunulan kat>Gidilecek kat bir kat
asagi in ve 6. adima git

7. Kapiy1l a¢

8. Bitir

Kenar uzunluklari girilen dikdortgenin
alanini hesaplayan algoritma

1. Basla

2. Kisa kenari gir, a
3. Uzun kenari gir, b
4. Alan=a*b

5. Ekrana yaz, Alan
6. Bitir

Girilen sicaklik derecesine gore suyun
halini ekrana yazdiran algoritma.( Su © ve
altinda kati, 0> ve 100< ise sivi 100>= ise
gaz dir)

Basla

Sicaklik giriniz, sicaklik

Eger sicaklik<=0 ise ekrana yaz “Kati”
Eger sicaklik>@ ve sicaklik<100 ise
ekrana yaz “Saivi”

5. Eger sicaklik>=100 ise ekrana yaz “Gaz”
6. Bitir.
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Kenar uzunluklari girilen dikdértgenin
alanini hesaplayan algoritma (kenar uzunlugu
olarak @ veya daha kiigciikk bir sayi

girilemez):

1. Basla

2. Kisa kenari gir, a

3. Eger a <= 0 ise Adim 2'ye git
4. Uzun kenari gir, b

5. Eger b <= 0 ise Adim 4'e git
6. Alan=a*b

7. Ekrana yaz, Alan

8. Bitir



print(32//3).....cconin.. >
print(32 /3)....>

print(2 **4)................. >
print(32 % 3)......... >

Asagidaki programin ekrana verecegi ¢ikti nedir? (5P)
print(*"TBMM",sep=".")

print("15+25 sorusunun cevabl," 15+2%5)

Yukandaki komutun ekran ¢iktisi ne olur?

Hata olusur

15+25 sorusunun cevabl,15+25
15+25 sorusunun cevabi40
15+25 sorusunun cevabi, 1525
15+25 sorusunun cevabi,40

Python'da yazilan kodlan derlemek (¢alistirmak )
icin kullanilan kisayol tusu hangisidir?

Tab

Enter

F5

Del

Hichiri

X=p
y=5

print(x*y) Isleminin ¢iktis1 hangisi olur?

X, ¥,z =100, -45, 0

print(llx :ll’ X’ " y :ll7 y7 " Z :Il, Z)

Yukaridaki kod ¢alistirildiginda sonug olarak asagidaki
siklardan hangisi verilecektir?




